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	SCHEDA POF  1


	Sezione 1 – Descrittiva

	1.0 – Priorità e Obiettivi di processo

	Indicare le Priorità strategiche e gli Obiettivi di processo del P.d.M. o del PTOF a cui si riconducono le attività didattiche del Progetto-Intervento

	Pdm 2018/19; Priorità 1 Miglioramento delle competenze dell'Alternanza Scuola/Lavoro e nell'impresa formativa simulata
Priorità 5 Competenze di Cittadinanza
Priorità 6 Equità Potenziamento eccellenze



	

	1.1 Denominazione progetto

	Indicare denominazione del progetto 

	PON FSE - Potenziamento dell'educazione al patrimonio culturale, artistico, paesaggistico
La scuola per un turismo culturale ed ambientale sostenibile

Moduli
Accesso, esplorazione e conoscenza anche digitale del patrimonio

2_La guida escursionista: interprete dei sentieri

01/12/2017

31/08/2018

€ 5.082,00

Non previsto

Adozione di parti di patrimonio (luoghi, monumenti o altro)

1_Adozione di sentieri

01/12/2017

31/08/2018

€ 5.082,00

Non previsto

Adozione di parti di patrimonio (luoghi, monumenti o altro)

6_Il castello lametino

01/10/2017

31/08/2018

€ 4.561,50

Costruzione di una proposta territoriale di turismo culturale, sociale e ambientale sostenibile

3_Reventino.com - Il portale georeferenziato del Reventino

01/12/2017

31/05/2018

€ 5.082,00

Non previsto

Costruzione di una proposta territoriale di turismo culturale, sociale e ambientale sostenibile

4_Content marketing per il natural heritage

31/01/2018

31/08/2018

€ 5.082,00

Conoscenza e comunicazione del patrimonio locale, anche attraverso percorsi in lingua straniera

5_Esplorazione e condivisione di itinerari turistici tematici in inglese

 

	

	1.2 Responsabile progetto

	Indicare Il responsabile del progetto 

	 Mastroianni Rachele

	

	1.3 Obiettivi

	Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni. 

	1. Finalità

Il progetto prevede l'esplorazione di alcune direttrici educative che forniranno la base pedagogica per il miglioramento del curricolo di scuola sulle competenze di Identità ed espressività culturale e Spirito di iniziativa. Esso persegue le seguenti finalità generali:

1) Elaborare una proposta territoriale di turismo culturale, sociale e ambientale sostenibile, sorretto dall'identità culturale delle comunità locali che facilitano l’avvio di attività di branding identity territoriale centrato su strategie di marketing come il Portale georeferenziato, le Invasioni digitali e storytelling multicanale;

2) Consolidare la vocazione della Scuola quale protagonista nell'ambito dell’attivazione di percorsi educativi e sociali finalizzati alla co-creazione di un sistema di competenze consapevoli sulla cultura e il patrimonio culturale e paesaggistico

3) Stimolare l’avvicinamento dei giovani alla conoscenza, all’accesso partecipato e all’adozione del Patrimonio culturale, artistico e paesaggistico su cui innestare sia processi identitari e di cittadinanza attiva, sia forme sostenibili di sviluppo economico in una logica di rete.

4)   Abilitare la scuola e i suoi stakeholder nel “digital knowledge design system” applicato all’educazione al patrimonio culturale e ambientale che individua nella creatività digitale dei giovani lo strumento di governance, di promozione sostenibile, di salvaguardia, di accesso partecipativo dei luoghi dell’identità culturale e del cultural heritage.



	2. Descrizione
All’interno del progetto “La scuola per un turismo culturale e ambientale sostenibile” i diversi moduli contribuiscono, come in un caleidoscopio, a sviluppare una proposta territoriale di turismo culturale, sociale e ambientale sostenibile in cui gli studenti sono chiamati ad esplorarne le sue moltiforme possibilità: un portale georeferenziato d’Area con “vocazione social”; un modello di marketing che integra tradizione e riscoperta del paesaggio montano; l’esperienza della guida escursionista; lo studio degli aspetti più belli e pittoreschi dei sentieri: punti panoramici, alberi monumentali, ruscelli e conche d’acqua, la varietà floro-faunistica e di gli incontri demo-antropologici di altre età. 

L’obiettivo del modulo “Reventino.com – Portale georeferenziato” è quello di dotare il territorio del Reventino di un Portale digitale georeferenziato delle sue bellezze paesaggistiche e ambientali, culturali e demo-antropologiche, implementato e popolato con contenuti molto innovativi realizzati dagli studenti e dai docenti, nonché dalle associazioni e comunità sociali che vivono nei borghi immersi in tali paesaggi ancora incontaminati. Il Portale è una piattaforma di crowdsourcing come  Arcgis o Ushahidi, (di cui la scuola ha già una buona esperienza per la gestione delle emergenze territoriali) e consentirà sia la comunicazione di feedback georeferenziati da parte dei turisti, sia la distribuzione di contenuti digitali georeferenziati da parte del gestore come: informazioni sui percorsi; eventi; content marketing per la promozione di pacchetti turistici; storytelling digitale per video fruibili in realtà aumentata o per audio-guide fruibili via smartphone; video 360; panoramiche interattive.  
Il secondo modulo “Content marketing per il natural heritage” focalizza lo sviluppo di competenze per la creazione di content marketing  orientata alla promozione di pacchetti “turistici” tematici attraverso la multicanalità digitale, ma soprattutto attraverso il Portale digitale georeferenziato. Esso consentirà altresì la scoperta, la narrazione e la valorizzazione turistica e digitale dei paesaggi e dei  percorsi naturalistici, della fauna e flora e degli inaspettati incontri demo-antropologici che li caratterizzano. Il Modulo consentirà agli studenti, tra le altre cose,  di realizzare un business plan e un piano di web-marketing digitale per la valorizzazione del patrimonio culturale e paesaggistico del Reventino; materiale grafico, informativo e promozionale collegato agli eventi del territorio per integrare cultura e natura, eventi eno-gastronomici ed escursioni guidate sui sentieri delle montagne, feste patronali e Passeggiate del Cuore,  strumenti web per la promozione dell’attività imprenditoriale e la gestione della community, ecc. 
Il modulo “Esplorazione e condivisione di itinerari in lingua inglese”, nella cornice generale di un progetto orientato allo sviluppo di competenze imprenditive e imprenditoriali, persegue l’obiettivo di avvicinare gli studenti alla conoscenza, valorizzazione e condivisione del patrimonio culturale e ambientale stimolandoli all’esplorazione dei paesaggi e in particolari dei sentieri delle montagne del Reventino per la realizzazione di contenuti fruibili in formato digitale via internet anche in lingua inglese. Gli studenti impareranno a conoscere il paesaggio montano in cui vivono le comunità di appartenenza con particolare attenzione ai sentieri potenzialmente turistici proposti dalle associazioni del territorio. 
Anche il modulo “La guida escursionista: interprete dei sentieri” si colloca sul solco del precedente perseguendo l’obiettivo specifico di costruire le competenze nel campo della esplorazione e fruizione diretta dei beni ambientali e paesaggistici stimolando la formazione di competenze di base come guida escursionista caratterizzata dalla capacità di interpretare i sentieri montani in chiave culturale, creativa e di ampliamento della loro fruizione . Gli studenti impareranno a creare Mappe cartacee che raccontano il sentiero in tutti i suoi aspetti e Mappe digitali per la consultazione interattiva dei sentieri alle quali è possibile accedere attraverso l’installazione di segnaletica interattiva  (Qr Code) 
Il modulo “Adozioni di sentieri” consentirà agli studenti di avvicinarsi con senso critico e partecipazione attiva alla conoscenza, valorizzazione e condivisione del patrimonio culturale e paesaggistico adottando i principali sentieri del Reventino. Esso è finalizzato all’elaborazione di idee innovative sulla loro valorizzazione, condivisione sociale nella comunità e inserimento in percorsi turistici, nonché all’ideazione di attività digitali partecipative come le “Invasioni digitali” al cui movimento la scuola aderirà. Inoltre gli studenti sono chiamati ad effettuare personalmente il recupero e/o la progettazione della segnaletica con utilizzo di QrCode, ripristino di aree attrezzate finanziandolo attraverso campagne di crowdfunding. Le Invasioni digitali saranno organizzate a squadre che si confronteranno in una vera e propria challenge.
Il modulo “Il castello lametino” è l’unico che sarà dedicato a un bene storico-archeologico della città di Lamezia Terme, il Castello  normanno con il suo antichissimo quartiere che lo cinge tutto intorno. Esso ricorre alle stesse metodologie del precedente: attività digitali partecipative come le Invasioni digitali o i Flash mob tra le strettissime viuzze del quartiere. In particolare, aderendo al movimento “Invasioni digitali” si organizzerà un flash mob al Castello e nel quartiere promuovendo via internet una diffusione “virale” delle immagini interattive con lo scopo di riportare l’attenzione della città sul suo principale e poco valorizzato monumento.
Il Progetto riprende e si attiene alle linee guida per il cultural and natural heritage delle “Scuole a rete in Digital Cultural Heritage, Arts and Humanities – DiCultHer” con il quale l’USR Calabria ha stipulato un protocollo d’intesa per le scuole calabresi. Allo stesso modo il modulo si integra con la partecipazione della scuola al Progetto Pilota della Strategia nazionale per lo sviluppo delle aree interne.
I percorsi sono sostenuti 

1) dagli enti locali (Comune di Soveria Mannelli, Carlopoli) che sviluppato piani intercomunali per lo sviluppo turistico, 

2) dalle associazioni amatoriali (Passaggiari avanti, Discovery Reventino, Fiori di Lino, Associazione culturalle Dalidà, Progetto Gedeone, Cooperativa di comunità Scheria di Tiriolo) che promuovono, come volontariato, la fruizione sostenibile delle risorse culturali, artistiche e ambientali e paesaggistiche anche in prospettiva turistica;

3) dalle Proloco di Decollatura, Serratretta e Lamezia Terme istituzionalmente deputate alla promozione dell'identità culturale, artistico e paesaggistico della comunità di appartenenza;

4) dalla rete istituzionale (14 comuni del Reventino - Medio Savuto) costituita per la gestione del Progetto Pilota per lo sviluppo dell'Area interna del Reventino che prevede il sostegno a politiche di rilancio turistico del paesaggio;

5) dalle aziende affermatesi nel campo della promozione del turismo come AlTrama che ha realizzato l'APP  Viaggiart (oggi anche WEB APP del servizio Ansa - Viaggiart); Lanificio Leo che opera nahe nel circuito del turismo culturale; Gruppo ADN Italia, il più grande gruppo radiotelevisivo calabrese che opera nel settore della comunicazione e del marketing produttore del programma televisivo 'La mappa dei piaceri' che promuove le bellezze naturalistiche e architettoniche e gastronomiche della Calabria);

6) dalla Cooperativa Segreti mediterranei che ha creato un brand territoriale di valore internazionale intorno alle bellezze paesaggistiche dei sentieri delle Valli Cupe (Comuni di Sersale e Cropani);

7) dagli IC di Serrastretta (nel Reventino) e di Curigina (nel lametino).



	3. Obiettivi misurabili

	Output
	Definizione obiettivo
	Descrittore - Indicatore

	
	Svolgere il corso secondo la sua progettazione
	100% delle lezioni

	
	Far conseguire il titolo di frequenza agli iscritti
	90% dei partecipanti 

	
	Livelli di customer satisfaction
	90% di risposte positive (valori pari o superiori alla media

	Outcomes
	I corsisti sperimentano con successo gli strumenti didattici nelle proprie classi 
	Adozione stabile dei nuovi approcci didattici da parte dei docenti

	
	
	

	4. Metodologie

Le metodologie didattiche che si propone di adottare sono:

•
Il Project-based learning il quale consente di gestire l’apprendimento di esperienze complesse e di vita reale accrescendo sia il coinvolgimento motivazionale, sia la maturazione delle soft skills (dell’Organizzazione mondiale della sanità);

•
L’Apprendistato metacognitivo per apprendere comportamenti complessi attraverso il modeling in situazioni reali.

•
Il Brainstorming per facilitare i processi di creazione collaborativa di soluzioni innovative e originali; il Problem Solving  per risolvere problemi e migliorare i processi di dicision making, il Cooperative learning per migliorare l’apprendimento socializzato, situato e laboratoriale 

•
Il Learning by doing and By creating che muove dalla centralità degli studenti nei processi di apprendimento fortemente laboratoriali, orientati alla produzione e alla creazione innovativa  di manufatti materiali e digitali;



	5. Destinatari
Saranno selezionati prioritariamente studenti con percorsi irregolari, scarsa frequenza, profitto negativo in molte materie e studenti con spiccate attitudini imprenditoriali al fine di conseguire i risultati attesi. I corsisti di ogni modulo provengono dalle cinque articolazioni per facilitarne l'integrazione e soprattutto la messa a frutto delle diverse attitudini e competenze del settore di istruzione di appartenenza (Liceo scientifico, Tecnico informatico, professionali per l'agricoltura, per i servizi socio-sanitari, per le arti odontotecniche.
Il totale degli studenti destinatari degli interventi è di circa 115 allievi frequentanti tutti gli indirizzi del Costanzo.

	6. Collaborazione con soggetti esterni

I percorsi sono sostenuti 

1) dagli enti locali (Comune di Soveria Mannelli, Carlopoli) che sviluppato piani intercomunali per lo sviluppo turistico, 

2) dalle associazioni amatoriali (Passaggiari avanti, Discovery Reventino, Fiori di Lino, Associazione culturalle Dalidà, Progetto Gedeone, Cooperativa di comunità Scheria di Tiriolo) che promuovono, come volontariato, la fruizione sostenibile delle risorse culturali, artistiche e ambientali e paesaggistiche anche in prospettiva turistica;

3) dalle Proloco di Decollatura, Serratretta e Lamezia Terme istituzionalmente deputate alla promozione dell'identità culturale, artistico e paesaggistico della comunità di appartenenza;

4) dalla rete istituzionale (14 comuni del Reventino - Medio Savuto) costituita per la gestione del Progetto Pilota per lo sviluppo dell'Area interna del Reventino che prevede il sostegno a politiche di rilancio turistico del paesaggio;

5) dalle aziende affermatesi nel campo della promozione del turismo come AlTrama che ha realizzato l'APP  Viaggiart (oggi anche WEB APP del servizio Ansa - Viaggiart); Lanificio Leo che opera nahe nel circuito del turismo culturale; Gruppo ADN Italia, il più grande gruppo radiotelevisivo calabrese che opera nel settore della comunicazione e del marketing produttore del programma televisivo 'La mappa dei piaceri' che promuove le bellezze naturalistiche e architettoniche e gastronomiche della Calabria);

6) dalla Cooperativa Segreti mediterranei che ha creato un brand territoriale di valore internazionale intorno alle bellezze paesaggistiche dei sentieri delle Valli Cupe (Comuni di Sersale e Cropani);

7) dagli IC di Serrastretta (nel Reventino) e di Curigina (nel lametino).

	

	1.4 Durata e fasi operative e Diagramma di Gannt

	Descrivere l'arco temporale nel quale il progetto si attua, illustrare le fasi operative individuando le attività da svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro. Se serve aggiungi altre righe per ulteriori fasi

	 Arco temporale: dal   06/06/2018                al   30/05/2019     

	Fasi
	Denominazione
	Descrizione

	Fase 1
	Attività negoziali
	Bandi per il reclutamento degli esperti esterni ed interni e dei tutor interni

	Fase 2
	Selezione corsisti e orientamento
	Gli alunni  e i genitori della classi interessate saranno informati sule tematiche del corso;

	Fase 3
	Didattica frontale
	Introduzione teorica e operativa alle varie fasi da parte di esperto e tutor

	Fase 4
	Didattica laboratoriale
	I corsisti organizzati i gruppi svolgono attività inerenti il corso di formazione

	Fase 5
	Didattica attiva
	I corsisti sviluppano dei prodotti  singolarmente o in gruppo

	Fase 6
	Sviluppo attività produttiva 
	I corsisti sperimentano e rendicontano nelle proprie classi le competenze e gli strumenti appresi

	
	
	
	

	Diagramma di Gannt  

	
	Sett.
	Ott.
	Nov.
	Dic.
	Genn.
	Feb.
	Marzo
	Aprile
	Maggio
	Giugno
	Luglio
	Agosto

	Fase 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	1.5 - Risorse umane

	Indicare i profili di riferimento dei docenti, dei non docenti e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare. Indicare i nominativi delle persone che ricopriranno ruoli rilevanti. Separare le utilizzazioni per anno finanziario.

	Esperti esterni, interni e tutors didattici.

	

	1.6 - Beni e servizi

	Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione. 

Separare gli acquisti da effettuare per anno finanziario.

	Aula con LIM

Aula informatica e/o Notebook per attività laboratoriali
Software specifici

Laboratori scientifici

Attrezzature per escursioni

Pulmino scolastico

Fotocamera, videocamera 

	

	1.7. Collegamenti operativi e finanziari con altri programmi di intervento

	Indicare i progetti, gli interventi e le attività dipendenti da altri fonti finanziarie e/o da altri programmi di intervento

	


NOTE

Data ___________________

       Il Responsabile del progetto
Responsabile del Programma di intervento

Il Dirigente scolastico

(dott. Antonio Caligiuri)
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