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	SCHEDA POF  1


	Sezione 1 – Descrittiva

	1.0 – Priorità e Obiettivi di processo

	Indicare le Priorità strategiche e gli Obiettivi di processo del P.d.M. o del PTOF a cui si riconducono le attività didattiche del Progetto-Intervento

	P.d.M. 2018-19 – 
Priorità 5 (Competenze civiche e sociali): Migliorare la competenza chiave dell’imparare a imparare

· Obiettivo (Ambiente di apprendimento): Introduzione di una didattica centrata sull'apprendimento e sull'impiego di metodologie attive
Priorità 3 (Risultati a distanza): Migliorare gli outcomes universitari nell’area scientifica e/o d’indirizzo

· Obiettivo (Inclusione e differenziazione): Valorizzazione delle eccellenze nel triennio con corsi elettivi e attività di tutoring

Priorità 3 (Risultati a distanza): Accrescere l’orientamento verso il mondo del lavoro e delle libere professioni

· Obiettivo (Ambiente di apprendimento): Creazione di un ambiente di apprendimento caratterizzato anche dalla diffusa presenza di tecnologie digitali disponibili per gli studenti.

	

	1.1 Denominazione progetto

	Indicare denominazione del progetto 

	TABLET  SCHOOL

	

	1.2 Responsabile progetto

	Indicare Il responsabile del progetto 

	Viola Pasquale

	

	1.3 Obiettivi

	Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni. 

	1. Finalità

· Diffondere la conoscenza e l’uso delle nuove tecnologie nella comunità scolastica e nella comunità sociale a partire dalle famiglie e dagli studenti delle scuole del primo ciclo.
· Rendicontare con manifestazioni pubbliche qualità e quantità della diffusione della cultura digitale nelle scuole del territorio
· Creazione della comunità digitale partecipata in cui operano in interdipendenza docenti e studenti 

	2. Descrizione
Il progetto prevede la realizzazione di manifestazioni pubbliche e attività didattiche comunitarie orientate alla rendicontazione delle iniziative e dei livelli di sviluppo della cultura digitale nella scuola, alla sua disseminazione nella scuola e sul territorio. In particolare si prevedono le seguenti attività:

· Partecipazione diffusa alla settimana del codice
· Digital Days per gli alunni dell’iis L. Costanzo ( Reventino)

· Digital Day per il Professionale di Lamezia Terme

· Professional Day per il Professionale di Soveria Mannelli
· Tablet school giornata di formazione informazione sia a docenti che studenti sul digitale aperta al territorio anche a livello Regionale

· Altre iniziate proposte dal MIUR o soggetti operanti nel settore

	3. Obiettivi misurabili

	Output
	Definizione criterio
	Descrittore - Indicatore

	
	Realizzare tutte le iniziative elencate almeno una volta nel corso dell’a.s.
	100% dei partecipanti 

	
	Livelli di customer satisfaction
	70% di risposte positive (valori pari o superiori alla media

	Outcomes
	Diffusione della cultura digitale 
	Maggiore partecipazione di studenti e docenti e partecipazioni a corsi e laboratori a forte contenuto digitale

	
	Diffusione di buone pratiche a livello regionale
	Partecipazione dell’70% di attori del territorio regionale.

	
	
	

	4. Metodologie
Si ricorrerà a metodologie attive come:

· Laboratorialità di Progetto

· Cooperative e Team learning

· Problem solving

· Apprendistato metacognitivo

	5. Destinatari
Studenti, docenti e comunità dei quattro istituti

Studenti e comunità locali

Docenti a livello regionale

	6. Collaborazione con soggetti esterni
IC di Soveria Mannelli, IC di Serrastretta, altre istituzioni scolastiche del territorio e della regione. USR della Calabria.

	

	1.4 Durata e fasi operative e Diagramma di Gannt

	Descrivere l'arco temporale nel quale il progetto si attua,  illustrare le fasi operative individuando le attività da svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro. Se serve aggiungi altre righe per ulteriori fasi

	 Arco temporale: dal   01/09/2016  al 08/06/2017      

	Fasi
	Denominazione
	Descrizione

	Fase 1
	Attività negoziali
	Bandi per il reclutamento degli esperti

	Fase 2
	Selezione partecipanti
	I corsisti verranno selezionati mediante bando e se necessario con colloquio orientativo 

	Fase 3
	Coding
	Attività di coding per tutta la scuola 

	Fase 4
	Digital day
	Manifestazioni pubbliche in cui studenti e docenti svolgono workshop e laboratori in cui apprendono gli uni dagli altri

	Fase 5
	Professional day
	Manifestazioni pubbliche in cui studenti e docenti svolgono workshop e laboratori in cui apprendono gli uni dagli altri

	Fase 6 
	Tablet school
	Manifestazione pubblica  con docenti e studenti con workshop a livello regionale

	Fase 7
	Altre manifestazioni in corso d’anno 
	Manifestazioni pubbliche in cui studenti e docenti svolgono workshop e laboratori in cui apprendono gli uni dagli altri

	
	
	
	

	Diagramma di Gannt (colora la cella e se serve aggiungi righe per altre fasi) 

	
	Sett.
	Ott.
	Nov.
	Dic.
	Genn.
	Feb.
	Marzo
	Aprile
	Maggio
	Giugno
	Luglio
	Agosto

	Fase 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fase 7 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	1.5 - Risorse umane

	Indicare i profili di riferimento dei docenti, dei non docenti e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare. Indicare i nominativi delle persone che ricopriranno ruoli rilevanti. Separare le utilizzazioni per anno finanziario.

	Docenti in servizio. Docenti in servizio nel territorio regionale. Esperti qualificati

	

	1.6 - Beni e servizi

	Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione. 

Separare gli acquisti da effettuare per anno finanziario.

	Fornitori di servizi per la realtà immersiva
Fornitori servizi per la stampa 3D di manufatti odontotecnici

Fornitori di servizi pubblicitari

	

	1.7. Collegamenti operativi e finanziari con altri programmi di intervento

	Indicare i progetti, gli interventi e le attività dipendenti da altri fonti finanziarie e/o da altri programmi di intervento

	


NOTE

Data ___________________

       Il Responsabile del progetto
Responsabile del Programma di intervento

Il Dirigente scolastico

(dott. Antonio Caligiuri)
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